T (22) : Rysujemy figury w SCRATCH’u 2.03.

Przed rozpoczeciem zaje¢ bardzo prosze o $ciggnigcie na swoj komputer programu Scretch,
ktory znajduje sie na podanej na poprzednim spotkaniu stronie https://dlaucznia.migra.pl/

Czesé 1

Duszek Poruszajacy si¢ po scenie ma rysowaé figury. Potrzebne wigc bedzie przylozenie
pisaka (mozna go réwniez podnies¢). Mozemy réwniez zmieni¢ jego kolor i rozmiar
(informacje mozna znalez¢ w grupie Pisak.

Na poczatku ¢wiczenie 1 ze str. 83
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dla utatwienia polecenia do wstawienie do
swojego projektu

Jezeli to zadanie udato si¢ nam wykonac to na stronie 84 znajduja si¢ dwa ¢wiczenia 2 1 3,
ktore pozwolg nam zmodyfikowa¢ program, zmieni¢ kolory czy liczbe krokow.

Staramy si¢ aby zmieniajgc poszczegolne parametry nie zmarnowac swojej pierwotnej pracy.

Cze$é 2

Stworzymy teraz program w ktérym duszek bedzie wykonywat ruch we wszystkich
kierunkach. Rysowat bedzie linie w zalezno$ci od naci$niecia odpowiedniego przycisku.
Aby to dziatanie zaprogramowaé musimy stworzy¢ sytuacje¢ warunkowg (patrz rysunek 2 na
stronie 84 podrgcznika.

Chcemy by duszek poruszal si¢ w prawo, lewo, gora, dot — musimy w skrypcie umiescic
cztery polecenia jezeli.

Warunkiem jest nacisniecie klawisz spacja nacisniety — wybieramy klawisz strzatek
kierunkowych.

Pomagajac sobie rysunkiem 3 wykonujemy skrypt SCRATCH’a, a nastgpnie sprawdzamy
jego poprawne dziatanie.


https://dlaucznia.migra.pl/

Wszystkie nasze dziatania pozwalajg na lepszym opanowaniu prowadzenia duszka po ekranie
programu, a takze korzystania z polecen warunkowych.

Warunkiem porzadku w pokoju jest jego posprzatanie, warunkiem dostania dobrej oceny jest
pokazanie swojej wiedzy.

Praca domowa (dla chetnych):
- proszg¢ o zapisanie skryptu w programie, wykonanie zdjgcia, zrzutu ekranowego, gotowego
efektu dziatania duszka i przestanie go na adres klasa5.suskowola@onet.eu
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